COLEGIUL NATIONAL DE INFORMATICA “GR. MOISIL” BRASOV

LUCRARE PENTRU ATESTAREA COMPETENTELOR
PROFESIONALE

Groovy

PROFESOR COORDONATOR ELEV

Georgescu Oana Dragomir Alexandra

Brasov
2023



CUPRINS

B N o U0 0 1= oL (U] W o = PP
2 Descrierea aplicatiei din lucrare.............cccccooooiiiiiiii
3 Detalii tehnice de implementare..............ooouiiiiiiiiiiii e
3.1 Aplicatii utilizator fOlOSIte. .........cooiiiiiiii
3.2 Secvente de program utilizate...............ccocooiiiii
4 Cerinte hard i SOft...........coooiiiiiii
5 Posibilitati de dezvoltare...............oooiiiiii
6 CONCIUZIi. ...
7 Bibliografie siwebgrafie............ccoiii




1. Argumentul lucrarii

In ziua de azi tot mai multi tineri tind sa foloseasca dispozitive moderne, cum ar fi
calculatoare, telefoane, tablete, etc, ca urmare a dezvoltarii componentelor electronice
si a limbajelor de programare. Domeniul muzical nu este o exceptie. De la discurile de
vinil la muzica digitala a fost doar un pas, iar in ziua de azi doar marii iubitori de muzica
mai folosesc dispozitive analogice.

Tot ce tine de muzica, de sunet, este prezent in spatiul digital, in cloud, de la
muzica clasica la ultimele aberatii auditive ce se presupun a fi compozitii proprii. Muzica
si-a pierdut continutul, a pierdut profunzimea, iar mare parte din acest declin este
cauzat de simplitatea, comercialitatea muzicii actuale ce pune la dispozitie in mod direct
idei fara a lasa loc de interpretare, de visare, de intelegere a mesajului propriu-zis.

In aceste conditii, aplicatia ulterior prezentata isi propune sa aduca in lumea
digitala, macar intr-o mica masura, o mai mare intelegere a muzicii, reprezentand in
mod direct intelesul, explicatii, mici “traduceri” a ceea ce reprezintd muzica unei ere
definitorii pentru creativitate, libera exprimare in géandire, actiune si emotie, scotand la
lumina cultura muzicala a anilor 60°, 70’ si 80'.




2. Descrierea aplicatiei

Site-ul este structurat in doua sectiuni:
e Publica: 4 pagini, respectiv: “home”, “discover”, “about” si o pagina dedicata unei singure
melodii spre prezentarea acesteia (continutul fiind specific melodiei aleasa de utilizator).
e Privata: (doar pentru prezentare este de asemenea publicd): administrarea melodiilor
(inclusiv colectarea de date din Spotify), artistilor, albumelor si a genurilor muzicale.

Sectiunea Publica

Pagina principala (landing N G
page/home) este structuratd in asa fel hehind the songs that
incat utilizatorul poate sa inteleaga scopul
aplicatiei si sa navigheze (in principal prin
nav-bar), pentru a ajunge la scopul final,
respectiv detalii despre o anumita melodie
din colectia de melodii (initial din cele pe
care eu le consider a fi extrem de
importante si cu un impact major)

Top songs

Pagina este impartita in doua sectiuni:
“Over the fold” (OTF), respectiv ceea ce
se vede pe primul ecran, la deschiderea
site-ului, si  “under the fold® (UTF),
respectiv continutul ce poate fi vazut in
momentul in care se da scroll sau se
foloseste butonul “Discover” (ce va trimite
utilizatorul direct in partea de selectie)

in UTF se va regasi colectia formata din
cele mai importante 15 melodii, prezenta
in aplicatie cu rolul de a da click pe
oricare din ele pentru a obtine detaliile din
pagina personala a melodiei.
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in  subsolul aplicatiei,
comun pe toate paginile, se vor
regasii detalii generale, respectiv,
de copyright, si link-uri utile.

Pagina About: in aceasta
pagin@ sunt prezentate detalii
despre scopul proiectului, din
punct de vedere educational si
istoric, relative la muzica in sine,
alaturi de o poza reprezentativa
perioadei vizate (festivalul “pacii”
din 1969 - Woodstock '69).

Pagina Discover. Aceasta
pagina este o replica minimalista
a zonei Discovery de pe prima
pagina, pe care ulterior vor fi toate
melodiile din baza de date locala.
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Pagina unei melodii are 3 mari sectiuni:

1. Prezentarea generala a melodiei,
ce contine o poza a albumului de
provenientd, numele albumului de _
provenienta, numele artistului, Wmogg
numele melodiei, genul muzical si N \
data relativa a lansarii albumului. < ¢
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2. Prezentarea versurilor melodiei,

in limba originala. Dot
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3. O interpretare (explicatie), public
acceptata, a intelesului si a
istoriei din  spatele fiecarei
melodii, cu mici pareri personale

's meaning




Sectiunea Pricata (administrare)

In aceastd sectiune se poate administra continutul dinamic al aplicatiei, fiecare element al
meniului ducénd catre o lista de componente, de unde se pot intreprinde mai multe actiuni,
respectiv, adaugare, editare, stergere.

Groovy admin

Songs

Fig. 1 Lista generala




Create Song Create and add another | Create

Name

Fig. 2 Ecran de adaugare/editare element

Fig. 3 Cautare detalii. Ultimul element permite importarea detaliilor unei melodii din Spotify.

Submit

Select from search

The End by The Doors from album The Future Starts Here: The Essential Doors Hits released on 2008-01-28

Fig. 4 Selector a 5 optiuni preluate din Spotify.




3. Detalii tehnice de implementare

Aplicatia are la baza framework-ul Symfony (PHP) care, impreuna cu Twig
(precompilator template PHP + HTML) pun la dispozitie continutul dinamic HTML al
site-ului.

Stilizarea paginilor s-a realizat cu ajutorul pachetului Bootstrap (aliniere si
adaptarea dinamica a paginii, din punct de vedere vizual, pe baza dispozitivului de
afisaj), Webpack (pentru administrarea resurselor media) iar in rest, in mod direct
HTML si CSS(3).

Generarea continutului dinamic s-a realizat prin intermediul PHP (Symfony), prin
procesarea cererilor si modelarea raspunsurilor in fuctie de necesitatile
utilizatorului, preluarea datelor s-a realizat prin intermediul Spotify API direct din
binecunoscuta aplicatie.

Pentru implementare am utilizat editorul PHPStorm oferit de compania JetBrains
ce ofera o licenta studentilor pentru cei cu inclinatii in programare si dezvoltare
software.

3.1 Aplicatii utilizator folosite

e Symfony framework (6.2):

Atestat ¥ ¥ main ~

3 Project ~
-o-

o este un framework de back-end S
bogat in functii, care este folosit © D
pentru a construi aplicatii
complexe. Acest framework ofera o
gama de instrumente Si
caracteristici concepute special
pentru construirea de aplicatii web
PHP scalabile, inclusiv suport
pentru mai multe medii Si un sistem
robust de stocare cache (stocare
temporara a datelor).




o

e Twig

Sta la baza aplicatiei, generand
continutul dinamic al paginilor,
gestioneazad intern si extern
utilizarea link-urilor (rute).

Twig este un motor de sabloane
pentru aplicati web construite
folosind framework-ul Symfony.
Acesta ofera o sintaxa simpla si
intuitiva pentru a defini sabloane
HTML si CSS. Twig este bazat pe
PHP si este usor de invatat si de
folosit pentru dezvoltatorii web de
toate nivelele. Prin utilizarea
Twig, am putut separa logica
aplicatiei de prezentare, ceea ce
face mai usoara intretinerea si
dezvoltarea ulterioara a aplicatiei.

Fiecare sablon poate include alte
sabloane (prin extindere sau
incluziune directa - embedding)
astfel ncat sa se permita
refolosirea codului existent.

v [Otemplates
03 security
W about.html.twig
.html.twig
rer.html.twig
w home.html.twig

- oneside_top_base.html.twig
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LY}
W
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Tl

w twosides_top.base.html.twig




Webpack (Encore)

o

Webpack este un module
bundler (creator/manager de
colectii de resurse cod) pentru
aplicatii web. Acesta preia
diferite tipuri de fisiere (cum ar
fi fisiere JavaScript, fisiere CSS
si imagini) si le transforma in
module pe care le poate
incarca in browser. Webpack
este proiectat sa fie utilizat in
aplicati  web complexe si
incurajeaza modularitatea,
ceea ce inseamna ca poti
imparti codul tau in module
mici si usor de gestionat.
Acesta ofera, de asemenea, o
serie de functionalitati utile,
cum ar fi incarcarea lenesa a
modulelor, generarea automata
de fisiere sursa si integrarea cu
alte unelte populare de
dezvoltare web. Folosirea
Webpack poate imbunatati
semnificativ.  performanta i
eficienta dezvoltarii aplicatiilor
web.

Cu ajutorul webpack se creaza
colectii (CSS, Javascript,
Font-uri, Imagini - assets ) ce
pot fi ulterior folosite optim n
fiecare pagina separat.
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e Bootstrap

o Bootstrap este un cadru
front-end popular pentru
construirea de site-uri web si
aplicatii  web receptive si
mobile. A fost creat initial de
Twitter si acum este intretinut
de o} comunitate de
dezvoltatori.

Bootstrap ofera un set de clase
CSS, pluginuri JavaScript si

sabloane HTML care
faciliteaza  proiectarea  si
dezvoltarea paginilor web cu ol subtitle mt">

stil si aspect consistent. Cadrul
include un sistem de grila care
permite  dezvoltatorilor sa
creeze cu usurintd machete
receptive care se adapteaza la
diferite dimensiuni de ecran si
dispozitive.

e SpotifyAPI client

o Pentru conectarea cu Spotify am folosit pachetul (composer)
“calliostro/spotify-web-api-bundle”
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3.2 Secvente de program utilizate

Symfony pune la dispozitie un model MVC (Model-View-Controller) pe care I-am folosit
dupa cum urmeaza:

Fisierul principal, ce guverneaza aplicatia este IndexController
(\pp\Controller\indexController) unde sunt definite toate rutele (destinatii ce pot fi vazute de
catre utilizatori), se preia informatia de la browser.

# [Route (

home (SongService : Response

->render (

->getSongsForHomePage ()

Toate acestea vor fi trimise catre un “serviciu” ce aduce datele din baza de date (prin
intermediul unor conectori numiti repositories (Model in MVC), le proceseaza si va returna
inapoi catre controller datele ne-formatate.

getlLastFifteenSongs ()
->createQueryBuilder (
->setMaxResults (15)
—->orderBy (
->getQuery ()
->getResult ()

De aici, Controllerul va formata informatia si o va pregati pentru trimiterea in formatul
final catre browser print intermediul TWIG ceea ce reprezinta partea View.

<div class="container-fluid">

song songs %

Folosirea serviciilor nu este intotdeauna necesara, atat timp cat nu apare nevoia de a
interactiona cu un serviciu de resistenta (stocare de date).
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Spre exemplu, pentru a cauta date din Spotify:

search (Request

->getForm (
—>handleRequest (
->isSubmitted()) {
= > ->getData ()
= ->getItems (
= —->getForm (

->render (

Aici folosim datele transmise prin FORM de catre browser (respectiv numele melodiei
cautate si numele artistului) si prin intermediul metodei getltems() preluam datele din Spotify.

getItems (
= str replace( strtolower (
strtolower (

()

->search (

Este important sa nu facem cereri ce nu sunt necesare catre Spotify API, de aceea,
inainte de a trimite cererea verificdm daca nu cumva pentru aceeasi combinatie de melodie +
artist verificam sa nu existe deja informatia in cache-ul local.
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4. Cerinte hard si soft

Hardware

Cerinta Minim Optim

Procesor - -

Memorie (RAM) 512MB 1GB

Spatiu de stocare 500MB 2GB (depinde de
dimensiunile bazei de date)

Rezolutie monitor 1024x786 1920x1080

Software

e PHP>=8.1
e Symfony >= 6.2
e Librarii
o Pachete composer (meta pachete)
m  @symfony
m calliostro/spotify-web-api-bundle
m easycorp/easyadmin-bundle
m twig/twig
m symfony/webpack-encore-bundle
o Pachete npm (meta pachete)
m  @babel
file-loader
webpack
sass-loader
Bootstrap

e Nodeds

O lista completa de dependinte este prezenta si administrata de cele doua managere de
pachete, respectiv composer si yarn si se regaseste in fisiere de configurare pentru fiecare
dintre cele doua, respectiv composer.json si package.json
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5. Posibilitati de dezvoltare

Aplicatie este modulara, codul este decuplat ceea ce face mentenanta si dezvoltarea
viitoare a aplicatiei extrem de facila. in momentul de fata aplicatia permite deja adaugarea unui
numar nelimitat de melodii prin intermediul panoului de administrare.

O imbunatatire semnificativa ar fi implementarea unei conexiuni APl cu musixmatch,
ceea ce ar permite preluarea automata de texte ale melodiilor si posibil chiar o interfatare cu
Chat GPC (Open Al) pentru a prelua opiniile de ordin public despre text si intelesuri, in acest fel
reducand imens de mult munca administratorului.
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6. Concluzii

Prin utilizarea unui framework precum Symphony, am castigat experienta in dezvoltarea
site-urilor web folosind o abordare structuratd. Acum sunt familiarizata cu benéficiile
framework-urilor, cum ar fi reutilizarea codului, scalabilitatea si mentinerea acestuia.

Utilizarea twig, un motor de sabloane, impreuna cu randarea de tip server a Symphony,
m-a ajutat sa creez pagini web dinamice cu date de la Spotify API. Acest lucru imi ofera o
intelegere bund a modului in care functioneaza randarea de tip server si cum poate fi utilizata
pentru a crea pagini web dinamice.

Utilizarea webpack (encore) si Bootstrap mi-au oferit experienta in utilizarea bibliotecilor
client-side pentru a imbunatati experienta utilizatorului. Acum sunt familiarizata cu modul in care
pot utiliza aceste biblioteci pentru a imbunatati timpul de incarcare al paginilor, a crea design-uri
responsive si a adauga interactivitate.

Utilizarea clientului APl Spotify m-a ajutat sd dobandesc experientd in utilizarea
API-urilor pentru a prelua date din surse externe. Acest lucru mi-a oferit o buna intelegere a
modului Tn care functioneaza API-urile si cum le pot integra in aplicatiile web.

Crearea unui site web functional si estetic placut mi-a oferit o intelegere a celor mai
bune practici in dezvoltarea web, cum ar fi organizarea adecvata a fisierelor, optimizarea
codului pentru performanta si crearea unui design responsiv pentru diferite dimensiuni de ecran.

in concluzie, cunostintele mele de programare dobéandite la scoald mi-au oferit o buna
fundatie pentru experienta in a crearea acest website utilizdnd framework-ul Symphony, twig,
webpack, Bootstrap si clientul APl Spotify. Experienta dobandita din crearea acestui website
mi-a oferit cunostinte si abilitati valoroase pe care le pot utiliza pentru a imi dezvolta Tn
continuare abilitatile de dezvoltare web.
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